
 
 

 
	  	  	  	  	  
DISEÑO	  DE	  MODA	  
INSTRUCTOR:	  Luis	  Hidalgo	  
	  
Descripción:	  	  
	  
Curso	  de	  introducción	  al	  Diseño	  de	  Moda,	  explorando	  el	  proceso	  creativo	  del	  diseño	  de	  
piezas	  de	  vestir	  desde	  la	  idea	  inicial	  hasta	  el	  diseño	  de	  una	  colecciono	  de	  piezas	  
intercambiables.	  
	  
LISTADO	  DE	  MATERIALES:	  
Sketchbook	  no	  menor	  de	  81/2	  x	  11	  
Felpas	  negras	  de	  diferentes	  anchos	  
Portaminas,	  borra	  
Papel	  de	  calco	  	  
Tijeras,	  UHU	  stick	  
Lápices	  de	  color	  
OPCIONALES	  marcadores,	  pasteles	  secos	  
Revistas	  de	  Moda	  
	  
PROGRAMACIÓN	  
	  
SESION	  1	  	  	  
	   	   	   	   	   	   	  
CONTENIDOS	  	  
Qué	  es	  el	  diseño	  de	  Moda?	  Reglas	  básicas	  y	  fundamentos	  de	  diseño.	  
Qué	  es	  el	  moodboard	  o	  cuadro	  de	  inspiración?	  	  
El	  uso	  del	  croquis.	  
	  
OBJETIVOS	  
Identificar	  y	  aplicar	  las	  reglas	  de	  diseño	  en	  piezas	  de	  vestir.	  	  
Construir	  un	  moodboard	  coherente	  en	  cuanto	  a	  la	  estación,	  cliente,	  paleta	  de	  colores,	  
etc.	  
Usar	  el	  croquis	  para	  diseñar	  piezas	  de	  vestir.	  
	  
	  
	  



SESION	  2	  -‐	  	  
	   	   	   	   	   	  
CONTENIDOS	  
Diseñando	  Bottoms	  (faldas	  y	  pantalones).	  Diferentes	  tipos	  de	  falda	  y	  pantalón.	  	  
Qué	  son	  los	  flats	  o	  dibujos	  planos?	  
	  
OBJETIVOS	  
Diseño	  coherente	  de	  malas	  y	  pantalones	  teniendo	  en	  cuenta	  las	  especificaciones	  
técnicas	  de	  las	  piezas,	  expresadas	  a	  través	  de	  flats	  o	  dibujos	  planos.	  
Identificar	  diferentes	  tipos	  de	  faldas	  y	  pantalones.	  
	  
	  	  
SESION	  3	  -‐	  	  
	   	   	   	   	   	   	  
CONTENIDOS	  
Diseñando	  vestidos.	  Diferentes	  siluetas	  y	  diferentes	  clientes	  y	  ocasiones.	  
	  
OBJETIVOS	  
Identificar	  las	  diferentes	  siluetas	  de	  vestidos,	  según	  su	  largo,	  estructura,	  etc,	  y	  a	  la	  vez	  su	  
aplicación	  a	  diferentes	  ocasiones	  y	  clientes.	  
	  
SESION	  4	  -‐	  	  
	   	   	   	   	   	   	  
CONTENIDOS	  	  
Los	  textiles.	  diferentes	  tipos	  y	  su	  aplicación.	  	  
	  
OBJETIVOS	  	  
Identificar	  los	  diferentes	  tipos	  de	  textiles	  (naturales,	  sintéticos,	  etc	  )	  y	  su	  uso	  en	  el	  
diseño	  de	  moda.	  Trabajo	  en	  clase	  haciendo	  Flats.	  	  
	  
SESION	  5	  -‐	  	  
	   	   	   	   	   	   	  
CONTENIDOS	  
Qué	  es	  una	  colección	  de	  moda?	  Calendario	  internacional.	  Diseñando	  grupos.	  Alta	  
Costura	  VS,	  Pret	  a	  porter.	  Piezas	  intercambiables.	  
	  
OBJETIVOS	  
Identificar	  tendencias	  en	  las	  colecciones,	  así	  como	  la	  paleta	  de	  colores	  	  
y	  texturas	  según	  la	  temporada.	  
	  
	  	  
	  
	  



SESION	  6	  -‐	  	  
	   	   	   	   	   	   	  
CONTENIDOS	  
Revisión	  de	  trabajo	  final.	  Revisión	  y	  evaluación	  en	  grupo	  de	  los	  proyectos.	  
	  
	  	  
	  
	  
	  
	  


